VIII MIEDZYSZKOLNY KONKURS INTERDYSCYPLINARNY ,,SZPAKOWA LIGA”

Zasady przebiegu konkursu
Czesé 1

Uczestnicy na starcie otrzymuja do rozwigzania zestaw pigciu zadan po jednym z kazdego
z przedmiotow: j.polski, matematyka, biologia, geografia i j. angielski. Pracuja w grupach rozwiazujac
zadania w dowolnej kolejnosci. Gdy tylko druzyna dojdzie do wniosku, Ze rozwigzanie ktoregos$ z zadan jest
poprawne jeden z cztonkéw druzyny podchodzi do odpowiedniej osoby z jury (jury tworza nauczyciele pieciu
wskazanych wczesniej przedmiotéw) zaprezentowa¢ odpowiedz zapisang na kartce zawierajacej to zadanie.
W punkcie kontrolnym odpowiedz jest sprawdzana i jesli jest poprawna, to zapisywany jest czas oddania
zadania 1 uczestnik otrzymuje nastgpne zadanie z tego przedmiotu, z ktérego oddal poprawne rozwigzanie.
Jesli rozwigzanie jest niepoprawne grupa nadal nad nim pracuje. Moze poprawi¢ rozwigzanie i ponownie
okazac¢ je jury. Liczba takich podej$¢ jest nieograniczona, niemniej jednak po trzeciej probie jury moze
poprosi¢ o okazanie calego rozumowania. Odpowiedz rozumiana jest réznie w zalezno$ci od przedmiotu, z
matematyki jest to zwykle jedna liczba, ale z j. polskiego odpowiedzia bedzie np. odpowiednie

przyporzadkowanie wskazanych obiektéw, a np. z biologii czy geografii nazwanie ich.

Praca jury

W jury zasiadaja nauczyciele poszczegdlnych przedmiotow, kazdy z nich sprawdza tylko swoj
przedmiot. Jesli wielu uczestnikdw podejdzie do danej osoby w jury w tym samym czasie, przyjmowani sg w
kolejnosci podejscia. Uczestnicy ustawiajg si¢ w kolejce za linig. Przed linig moze przebywac tylko osoba,
ktorej zadanie jest sprawdzane. Uczestnik otrzyma nastgpne zadanie z danego przedmiotu tylko jesli oddane
przez niego rozwigzanie jest poprawne. Procedura ta jest powtarzana az do uplynigcia czasu przewidzianego
na t¢ cze$¢ lub rozwigzania wszystkich przewidzianych zadan przez jedng z druzyn. W zaleznosci od

przedmiotu przewidzianych jest maksymalnie 6 lub 7 zadan do rozwigzania.

Na te cze$¢ przewidziane jest 50 minut. Po uptywie tego czasu, nie mozna podchodzi¢ juz do jury.
Uczestnicy, ktorzy sg juz obecni w kolejce, moga zaprezentowal swoje rozwigzania poprawiajgcemu.

Zadania ztozone po uplywie czasu uwaza si¢ za ztozone w momencie zakonczenia tej czesci.

Kwalifikacja do czesci drugiej

Za kazde rozwigzane zadanie przyznawany jest 1 punkt. Do dalszego etapu przechodzi 6 druzyn, ktore
rozwigzalo najwigkszg liczbe zadan. W przypadku jesli kilka druzyn rozwigzalo ich tyle samo, o
wejSciu  do drugiego etapu bedzie decydowat czas oddania ostatniego poprawnego zadania. W

przypadku remisu, decyduje czas ztozenia przedostatniego zadania, itd.

Dozwolone przybory

Dozwolone sg jedynie standardowe przybory do pisania i rysowania. Wykorzystanie jakichkolwiek
urzadzen elektronicznych (kalkulatoréw, notebookoéw, itp.), S$rodkéw komunikacyjnych (telefonéw,
internetu, itp.), a takze literatury i wlasnych notatek jest zabronione. Wspdlpraca jest dozwolona tylko

pomigdzy cztonkami danej druzyny.



Czes¢ 11
W drugiej cz¢sci udziat bierze sze$¢ druzyn, reszta bedzie obserwowac jej przebieg. Ta czgs$¢ polega
na udzieleniu odpowiedzi na dwa pytania. Kolejnos$¢ druzyn jest ustalona wg punktacji uzyskanej po I czesci.
Druzyny po kolei odpowiadaja najpierw na pierwsze, potem na drugie pytanie. Kapitan druzyny wybiera
zadanie o jednym z trzech stopni trudnosci i wskazuje jego numer. Druzyna ma 30 sekund na zastanowienie,
po tym czasie jest zobowigzana niezwlocznie udzieli¢ odpowiedzi. Odpowiada kapitan lub osoba przez niego

wskazana. Punktacja za zadania o danym stopniu trudnosci zostanie przedstawiona na poczatku tej czesci.

W przypadku, gdy po dwoch kolejkach jakies druzyny maja t¢ sama liczbe punktow, dla nich nastepuje
dogrywka na tych samych zasadach.
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